JP, Wtorek, 4.12.2011, 16:15-17:45

Tworzymy sklep sprzedajacy komputery. Przyjmujemy, ze nasz sklep sprzedaje laptopy lub
komputery stacjonarne (desktopy). Chcemy stworzy¢ aplikacje, ktéra mozna rozwing¢ w baze
danych posiadanego sprzetu komputerowego. Zakladamy, ze laptop opisany jest przez nastepujace
parametry: producent, model, cena, pamie¢ RAM, pojemnos¢ HDD, rozdzielczos¢ matrycy (liczba
linii pikseli w pionie, np. ,,1080”, ,,720”), rozmiar matrycy w calach, za$ desktop jest opisany przez:
producent, model, cena, pamie¢ RAM, pojemnos¢ HDD, czy posiada monitor, czy posiada mysz i
klawiature. Zauwazmy, zZe laptop i desktop maja 5 wspdlnych parametrow: producent, model, cena,
pamie¢c RAM, pojemnos¢ HDD. By zatem zaoszczedzi¢ sobie pracy przy pisaniu mozemy
wykorzysta¢ najwazniejsza bodajze wilasnos¢ programowania obiektowego — dziedziczenie, by
stworzy¢ klase nadrzedna, np. Komputer, ktora by zawierata pola i metody, ktore bylyby wspdlne
dla klas pochodnych: Laptop oraz Desktop. W dodatku, gdyby nasz sklep chcial poszerzy¢
asortyment i wprowadzi¢ sprzedaz np. tabletow, tudziez innych komputeréw, nie stanowitoby to
problemu — nalezaloby napisac kolejng klase dziedziczaca z klasy Komputer.
Do wykonania:
1. Napisac¢ klase Komputer o nastepujacych polach sktadowych:
std::string fProducent;
std::string fModel;
double fCena;
int fRAM; //w GB
int fHDD; //w GB
zawierajacg rowniez nastepujace metody:
void SetProducent (std::string producent) ;
void SetModel (std::string model) ;
void SetCena (double cena);
void SetRAM(int ram);
void SetHDD (int hdd);
std::string GetProducent () ;
std::string GetModel () ;
double GetCenal();
int GetRAM () ;
int GetHDD () ;
2. Oraz klasy Laptop i Desktop, dziedziczace z klasy Komputer:
* Klasa Laptop powinna posiada¢ dodatkowe pola:
double fRozmiarMatrycy; //w calach
int fRozdzielczoscMatrycy; //liczba linii pikseli
dwa konstruktory:

Laptop () ;
Laptop(std::string producent, std::string model, double
cena, int ram, int hdd, double rozmiar, int

rozdzielczosc);
oraz metody:
void SetRozmiarMatrycy (double rozmiar);
void SetRozdzielczoscMatrycy (int rozdzielczosc);
double GetRozmiarMatrycy () ;
int GetRozdzielczoscMatrycy () ;
* Klasa Desktop powinna posiada¢ dodatkowe pola:
bool fMonitor;
bool fMyszKlawiatura;
dwa konstruktory:
Desktop () ;
Desktop (std::string producent, std::string model, double
cena, int ram, int hdd, bool monitor, bool



myszklawiatura) ;

oraz metody:

void SetMonitor (bool monitor);

void SetMyszKlawiatura (bool myszklawiatura);

bool CzyMonitor();

bool CzyMyszKlawiatura();
Trzeba zauwazy¢, ze wszystkie klasy i metody sq bardzo podobne — posiadaja jedynie funkcje typu
»get” i ,set” oraz, w przypadku klas Laptop i Desktop, dwa konstruktory (domyslny i z
parametrami). Zadaniem funkcji typu ,,set” jest ustawienie odpowiednich pél sktadowych, tzn.:
zatézmy, ze mamy w naszej klasie pole double fCena. Wtedy metody ,,set” i ,get” dla takiego
pola:
void SetCena (double cena) //metoda typu ”set”

{

fCena = cena;

}
int GetCena() //metoda typu "get”
{

return fCena;
}
Aby wykonac zadanie:

1. Tworzymy osobny katalog, w ktorym tworzymy 7 pustych (na poczatku) plikow:
Komputer.h, Komputer.cpp, Laptop.h, Laptop.cpp, Desktop.h, Desktop.cpp oraz
program.cpp
(w pliku program.cpp tworzymy fod razu unkcje int main () zwracajaca 0).

2. Tworzymy 6smy plik, prosty plik tekstowy o nazwie Makefile, do ktérego nalezy wpisac:
all:

g+t -Wall Komputer.cpp Laptop.cpp Desktop.cpp program.cpp

-0 program

To pozwoli nam korzysta¢ z polecenia make w linii polecenn i kompilowaé¢ program
wpisujac w linii polecen jedynie make. Probujemy skompilowa¢ program.

3. Tworzymy klase Komputer: 1p.

* zaczynamy od pliku nagléwkowego Komputer.h tworzac definicje klasy i
deklarujac wszystkie pola i metody (pamietamy o $redniku na koncu definicji
klasy?!).

* Do pliku Komputer.cpp wpisujemy definicje wszystkich metod klasy Komputer.

* W pliku program.cpp w funkcji main () towrzymy obiekt typu Komputer i
testujemy, czy wszystko dziala dobrze uzywajac metod klasy Komputer, np.:
Komputer p;
p.SetProducent ("ASUS") ;
cout<<”Producent komputera p: "<<p.GetProducent ()<<endl;

* Kompilujemy program (make) i uruchamiamy — sprawdzamy, czy dziala.

4. Tworzymy klase Laptop: 3 p.

* Klasa ta jest pochodng klasy Komputer. Klasy pochodne definiuje sie w
nastepujacy sposob (dla przyktadu klasy podrzednej A dziedziczacej z klasy B
nadrzednej):
class A : public B {...pola, konstruktory, metody...};

* Deklarujemy wszystkie pola, konstruktory i metody klasy w pliku Laptop.h.

* W pliku Laptop.cpp wpisujemy wszystkie definicje konstruktoréw oraz pol (dla
testu, w pierwszej fazie, mozna konstruktoréw nie wpisywac).

* W pliku program.cpp tworzymy obiekt typu Laptop i sprawdzamy, uzywajac
konstruktorow i metod, czy wszystko dziala.

5. Klase Desktop tworzymy analogicznie jak klase Laptop, sprawdzamy czy wszystko
dziata. 1 p.



Kilka waznych uwag!

1.

2.

Czytamy DOKLADNIE btedy kompilatora i zawsze zaczynamy je poprawiac od pierwszego
(czyli od gory).

Bledy typu:

error: redefinition of ‘class Komputer’

error: previous definition of ‘class Komputer’

oznaczaja, ze wiele razy wstawiliSmy include naszej klasy i kompilator widzi wiele razy jej
definicje. Od tych zaje¢ ZAWSZE pliki naglowkowe (.h) bedziemy ,otaczac¢”
nastepujacymi dyrektywami define (takie operacje nazywamy tokenem) np.:

#ifndef K1ASA_H

#define KLASA H

class Klasa {...pola, konstruktory, metody...};

#endif //KLASA_H

Dziala to w ten sposdb, Ze jesli token KLASA_H nie byt jeszcze zdefiniowany, to kompilator
wejdzie do $rodka i zrobi wszystko miedzy i fndef a endi f. Jesli byt zdefiniowany, to od
razu przejdzie do endif. W ten spos6b nie musimy sie juz przejmowac kolejnoscig
tadowania plikét nagtdowkowych — jesli byly gdzies zaladowane wczesniej, to kompilator je
pominie.

Bledy typu:

'int Pojazd::fModel' is private

oznaczaja, ze wszystkie pola typu private sa niedostepne poza obszarem danej klasy, tym
ROWNIEZ dla klas pochodnych. Czesto jednak chcemy (a na pewno chcemy w naszym
przypadku), by pola klasy nadrzednej byly dostepne w klasie pochodnej ale nie byly
dostepne poza klasami. W tym celu nalezy uzy¢ kwalifikatora dostepu typu protected.
Pola, ktore w klasie nadrzednej opatrzone sg takim kwalifikatorem, sq dostepne w klasach
pochodnych ale nie sq dostepne poza klasami.



