JP, Wtorek, 30.10.2012, 16:15-17:45

1. Czesc¢ pierwsza: Stworzenie klasy Samochod (oddzielne pliki .cpp i .h)

Nalezy stworzy¢ klase Samochod. Klasa ta powinna mie¢ nastepujace pola prywatne:
double fPrzebieg;

double fSpalanie;

double fCena;

char* fMarka; //Uwaga! char* zamiast std: :string!

Konstruktory:

- Konstruktor domys$lny (domyslne spalanie 5.87, domyslny przbieg 10.0, domys$lna cena 56000
domyslna marka ,,Ford”)

- Konstruktor przyjmujacy trzy parametry (cene, spalanie, przebieg, zas marka ma by¢ domyslna
,Ford”) - tylko dla tego konstruktora nalezy uzy¢ listy inicjalizacyjnej konstruktora

- Konstruktor przyjmujacy cztery parametry (przebieg, spalanie, cena)

- Konstruktor kopiujacy

Metody:

-void ZmienMarka (char* n) -z domyS$lng marka "Mercedes"

-char* GetMarka () - zwracajaca marke samochodu

-void WypiszSamochod () - wypisujaca obiekt typu Samochod na ekran w formie (marka,
cena, spalanie, przebieg).

Przecigzone operatory:
- ! - Powinien ,,wyzerowac¢” wszystkie parametry obiektu Samochod:
fPrzebieg=fSpalanie=fCena=0, fMarka="marka”

- [1 - powinien zwraca¢ odpowiednio:
dla 0 zwracac cene, dla 1 zwracac spalanie, dla 2 zwracac przebieg
oraz powinien by¢ zdefiniowany w ten sposob, by madgt sta¢ po obu stronach znaku =.

2. CzeSc¢ druga: Testowanie klasy

Podpunkty nalezy wykonywac¢ w podanej kolejnosci:

a. W programie gtownym nalezy stworzyc:

- tablice wskaznikéw na samochod:

Samochod* sam[100];

b. Do pierwszych trzech komorek tablicy nalezy wpisa¢ stworzone trzema roznymi konstruktorami
samochody:

("Ford”, 56000,5.67,10)

("Ford”,55400,4.28,300)

("Fiat”,43000,4.70,1000)

Wypisac¢ trzy samochody z tablicy w petli (uzywajac metody WypiszSamochod ()). (1 p)

c. Nastepnie stworzy¢ czwarty samochod kopiujac drugi samochod (konstruktor kopiujacy). (0.5 p)
d. Zmieni¢ nazwe trzeciego samochodu uzywajac odpowiedniej metody (na ,,Chrysler”). (0.5 p)
Ponownie wypisac cztery samochody z tablicy w petli.

e. ,Wyzerowac” pierwszy samochod uzywajac operatora ! Wypisa¢ samochdéd na ekran. (1 p)

f. Zmieni¢ fCena, fPrzebieq, fSpalanie dowolnego samochodu na odpowiednio 89000,
5000 oraz 10.21 — uzywajac operatora [ ]. Wypisa¢ samochod na ekran. (1p)

g. Porownac w petli marki samochodow z tablicy wskaznikow. Jesli jest Fordem”, nalezy go
zmienic na ”Suzuki” oraz ponownie wypisa¢ wszystkie samochody. (1 p)



