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Zadanie 1

Napisa¢ w jezyku ANSI C program sortujacy algorytmem sortowania gnoma (tzw. “gnome sort”)
tablice pol prostokatow. W tym celu nalezy stworzy¢ strukture Rectangle zawierajaca dwa pola
typu double — dlugosci bokéw prostokata. Nastepnie nalezy przypisa¢ do kazdego prostokata w
tablicy odpowiednie parametry - dlugosci bokéw. P6zniej nalezy stworzyc¢ tablice typu double wartoSci
pol prostokatow (ktore nalezy obliczy¢ korzystajac z uprzednio stworzonej tablicy obiektow typu
Rectangle).

Opis algorytmu sortowania gnoma w pseudokodzie:
function GnomeSort(array[0..arrayLen-1])
{
i:=1
j =2
while i < arraylLen
if array[i-1] > arrayl[il
swap array[i-1] and array[i]

i:=1-1
ifi>0
continue
i:=]
j=_‘j+1

}

Schemat dziatania algorytmu znajduje sie na angielskiej Wikipedii:
http://en.wikipedia.org/wiki/Gnome_sort

Uwagi:
1. Do zamiany dwéch warto$ci liczbowych nalezy uzy¢ funkcji: 1 p.
void swap (double *a, double *Db)
2. Do sortowania tablicy nalezy uzy¢ funkcji: 1.5 p.
void GnomeSort (double *array, int arraylen)
3. Do wypisania elementéw tablicy nalezy uzy¢ funkcji: 1 p.
void Print (double *array, int arrayLen)
4. Dynamiczne tworzenie i zwalnianie tablic, parametry (ilos¢ prostokatow oraz dtugosci bokow)
przekazywane jako parametry uruchomienia programu. 1.5 p.
5. Program piszemy w dowolnym edytorze tekstu i kompilujemy go za pomoca kompilatora g++
(kompilator jezyka C++) w wierszu polecen, np.:
gt+ —-Wall program.cpp —-O program
Flaga -Wal1l wilacza dodatkowe ostrzezenia kompilatora (warnings).
6. Przykladowy output:
Pola prostokatow przed sortowaniem:
0: 9.000000
1: 4.000000
2: 36.000000
Pola prostokatow po sortowaniu:
0: 4.000000
1: 9.000000
2: 36.000000



