Komputerowe metody optyki – lista pytań K2 – 3 pyt.
1. Podstawowe informacje na temat najczęściej spotykanych elementów optycznych i ich zespolonych transmitancjach. Soczewki sferyczne i  cylindryczne.

2. Optyczna realizacja transformaty Fouriera. 

3. Twierdzenie o próbkowaniu. 

4. Jak poprawić nieostre zdjęcie. Porównaj metody oparte na filtrach splotowych i na analizie funkcji przenoszenia układu.

5. Jak poprawić poruszone zdjęcie. Opisz metody oparte na analizie funkcji przenoszenia układu. 

6. Kodowanie amplitudy i fazy w hologramie syntetycznym. Metoda Lohmanna. 

7. Kodowanie fazy w hologramie syntetycznym poprzez amplitudę binarną. Jaka jest wydajność dyfrakcyjna?
8. Kodowanie fazy w hologramie syntetycznym poprzez fazę binarną. Jaka jest wydajność dyfrakcyjna?
9. Zastosowanie optyki dyfrakcyjnej do korygowania aberracji obiektywów.

10. Zastosowanie optyki dyfrakcyjnej do zwiększania głębi ostrości obrazowania.

11. W jakim celu stosuje się rozpraszacz (dyfuzor) w hologramie syntetycznym. 
12. Odtwarzanie obrazów z hologramów syntetycznych. Wpływ próbkowania i kwantyzacji.

13. Algorytmy iteracyjne dla hologramów czysto-fazowych (Algorytm Gerchberga Saxtona). Po co je stosujemy?

14. Powiązanie przekształcenia Fouriera z polem dyfrakcyjnym w strefie Fresnela i Fraunhofera.  

15. Główna idea holografii cyfrowej.

16. Technika phase shifting w holografii cyfrowej.
17. Zalety holograficznej projekcji płaskich obrazów w porównaniu do projekcji klasycznej.
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